
DU 10 AU 12 MAI
le jeu dans tous ses sens 

En accès libre

le jeu dans tous ses sens 

Programme complet sur www.ville-saumur.fr

Salle Martineau 
à Saint-Lambert-des-Levées, Saumur

de 10h à 18h30
Suivez-nous sur :

Ville de



LE JEU DANS TOUS SES SENS !
DANS UNE AMBIANCE NATURE ET D’ÉVEIL DES SENS
Une sélection de jeux de société : « Supernat contre maxibeurk », « Défis Nature - Rois du camouflage »,  
« Viva Montanya », « The Sock game », « Carcassonne safari », « Fabulosa Fructus », « Gaïa », « Aya »...
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INFOS ET  RÉSERVATIONS (+ de 10 pers.)
02 41 53 78 05 ou 02 41 83 31 65

LES ENFANTS RESTENT SOUS LA RESPONSABILITÉ DES PARENTS OU DES ACCOMPAGNATEURS.

 VENDREDI / SAMEDI / DIMANCHE 

ESPACE PETITE ENFANCE  
Manipulations et expérimentations  
sensorielles à partir d’éléments  
naturels et de récupération.

AU FIL DE L’EAU 
Atelier découverte des animaux.
Expériences ludiques autour de l’eau.
Réalisation collective d’un hôtel 
à insectes par Loire Odyssée.

ESPACE JEUX  
DE CONSTRUCTION
Briques géantes, jeux en bois  
(TomTecT, Cloze et Kapla).

COIN BD / DOC  
LIVRES-JEUX
À partir de 7 ans.

 SAMEDI 

INITIATION AU BABY GYM 
Encadrée par le SLAG, de 10h à 12h  
pour les enfants de 15 à 24 mois  
et de 3 à 5 ans  
(salle GYM Agglo).

ÉCHECS 
Initiations et tournoi en simultanée  
de 14h à 16h avec l’Echiquier  
Saumurois.

P’TITS BRICOLAGES  
DE PAPIER
De 10h30 à 12h avec la Médiathèque  
de Saumur.

ATELIER CO-RÉPARATION
Donnez une seconde vie à vos jeux 
(apporter jeux incomplets ou à réparer)  
de 15h à 17h avec la MJC, l’ASPIRE, 
le centre social de Montreuil-Bellay  
et l’Association Ligériens de cœur. 

 SAMEDI / DIMANCHE 

ESPACE MULTI-SENSORIEL  
d’inspiration Snoezelen !
Animé par une professeure de yoga  
relaxation (samedi) et par une  
psychomotricienne (dimanche).
Samedi à 10h, 11h15, 14h, 15h15, 16h30, 
et 17h45. Inscription sur place.

ATELIERS CRÉATIFS 
Décoration de maisonnettes en carton  
à partir d’éléments naturels  
et de récupération
Origami et porte carte avec l’Espace 
Jacques Percereau de 15h à 17h.

TOURNOIS
« Cortex kids » , « Twin’it »,  « Flooping » 
« The Sock Game » à 15h30 et 17h   
par les Accro’ludistes  
Inscription sur place.

ESPACE CRÉATEURS
- Grégory PAILLONCY « Chronicards »  
et « Snap ! Animaux  »
- Olivier CHABERT  « Decodix »
- Nathalie et Rémi SAUNIER « Twin’it » 
« Stellium » et « Flooping »
- François MARCHAND « Astucio »,  
« Locutio » et « Fablio »
- Thibault JEANNOT « Permapolys »  
+ atelier des senteurs
Alain PASQUINI « Mat & Matick»,  

« Les dames angevines » et « Le jeu du PAS » 
- Benoît de Graw « SétoMinos »

ESPACE JEUX VIDÉO 
Avec « SCOOPE 2.0 » : jeux de sport,  
simulateur de conduite, danse sur grand 
écran, jeu d’arcade. 

ESPACE JEUX DU MONDE, 
NOUVEAUTÉS COUPS DE COEUR 
Avec Emmanuel Chauvet et l’association 
Jeux en Dix manches (JEDI).

ESPACE DÉMO / VENTE DE JEUX  
DE SOCIÉTÉ  
Par Phoenix Jeux

EN EXTÉRIEUR
Structure gonflable de Bulles d’air  
animation, transats pour les parents, 
jeux en bois, jeu de dames géant, 
espace moteur et piscine  
à balles sous chapiteau.

Et aussi...
Mini-bar / goûter par des jeunes  
de la SCOOPE et les Accro’ludistes,
Espace Parents / Bébé, 
Coin allaitement et change.

 DIMANCHE 

OZOBOT 
Atelier de programmation robotique  
avec « SCOOPE 2.0 » de 10h30 à 12h30  
pour les enfants de 8 à 12 ans.  
Inscription sur place. 

JEUX DE SOCIETE 
Animation proposée par JouéClub.


